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1. Einleitung

Da sich die Rahmenbedingungen und die Anforderungen an ein Medienkonzept
geédndert haben, ist es unumganglich, dieses Medienkonzept laufend zu aktualisieren
und weiter zu entwickeln. Das Kollegium der Marienschule hat sich auf den Weg
gemacht ihr schuleigenes Medienkonzept, basierend auf dem Medienpass NRW und den
dazugehorigen Kompetenzerwartungen, komplett neu zu tUberarbeiten und speziell auf
ihre Schule auszurichten. Bericksichtigt wurde der Medienkompetenzrahmen NRW, der
Referenzrahmen Schulqualitat, das Impulspapier 1 und 2 sowie das Spiralcurriculum.

2. Erziehungsziele an der Marienschule/Vision ‘ | :

C
Es gilt das Selbstwertgefiihl der Kinder zu starken,
indem wir sie zu
e Selbststandigkeit
o Konfliktfahigkeit
e eigenverantwortlichem Handeln

e Toleranz
e umweltgerechtem Handeln
erziehen.

_/

\—/

Die Digitalisierung und der damit einhergehende Wandel der Lebenswelt unserer
Kinder, der Gesellschaft, des Berufs- und Privatlebens durch Innovationen und
Weiterentwicklungen bringt immer neue Chancen und Herausforderungen mit sich.
Die Marienschule hat das Ziel, ihren Schilern und Schilerinnen in einer positiven
Lern- und Lebensatmosphare erforderliche Schlisselqualifikationen fir eine
erfolgreiche schulische Orientierung, eine gesellschaftliche Partizipation sowie ein
selbstbestimmtes Leben zu vermitteln. Wir unterstiitzen unsere Kinder bei ihrer
Persénlichkeitsentwicklung, dabei achten wir auf Heterogenitdt und bericksichtigen
die individuellen Lernvoraussetzungen. Durch ein zeitgemé&Bes Bildungsangebot
tragt die Marienschule dazu bei, die in einer digitalen Gesellschaft erforderlichen
Kompetenzen zu erwerben.

3. Zielsetzung eines Medienkonzeptes
,Die Férderung von Medienkompetenz ist eine der wichtigsten Bildungsaufgaben
unserer Zeit. Kinder und Jugendliche sollen zu selbstbestimmtem und
eigenverantwortlichem Umgang mit den Anforderungen der heutigen Medienwelt
befdhigt werden. Dies ist nicht nur Voraussetzung fir einen wirksamen Kinder- und



Jugendmedienschutz, sondern zugleich auch die Grundlage zur Teilhabe an der

digitalen Gesellschaft und eine Schlisselqualifikation fir lebenslanges Lernen.” !
,Ein Medienkonzept ist eine gemeinsame Basis fir die aktive Gestaltung der
Lernumgebung und Unterrichtsorganisationen systematisch in den Lernprozess zu
integrieren.”? Alle Schilerinnen und Schiler verfiigen am Ende ihrer Grundschulzeit
aufgrund festgelegter Standards Uiber die gleichen Basiskompetenzen.

Medien-

kompetenzer
weiterung

bei unseren
Schilern

. dienk
meare . Aktuelle Ziele ety

und Erhaltung erweiterung
der d er beim

bendtigten
gesamten

Endgerdte MarienSChU|e Kollegium

4. Landesseitige Vorgaben

In der gemeinsamen Erklérung der Landesregierung, des Stadtetages NRW, des
Landkreistages NRW und des Stadte- und Gemeindebundes NRW ,Schule in der
digitalen Welt” verpflichten sich die Schultrdger den Digitalisierungsprozess der
Schulen zu unterstitzen. Grundlage fir unser Medienkonzept ist der Medienpass in
seiner aktuellen Fassung von 2017. Der Medienkompetenzrahmen wurde durch eine
Schulmail vom 26.06.18 fiur alle Schulen verpflichtend eingefiihrt. Berlcksichtigt
wurde der Medienkompetenz-rahmen NRW, der Referenzrahmen Schulqualitét, das
Impulspapier 1 und 2 sowie das Spiralcurriculum.

5. Unterrichtliche Verankerung

5.1. Medienpass NRW-Kompetenzerwartungen
Ende der Klasse 4

! Leitfaden zum Medienpass NRW, Medienberatung NRW Diisseldorf/ Miinster,1-. Auflage 2014
2 www. Medienberatung.schulministerium.nrw.de/medienkonzept



1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

B

1.1 M dian ausstatbung
(Hardw ara)

Mediermusstattunig [Hardwans]
kernen, avswahlen urd refl=kber
armenden; mit disser weranbsar-
tung=voll umgehen

1.2 Digitala Warkzeougs

Verschiedene digitale Werkreu-
ge und deren Funktionsumfang
kerinen, avswahilen sowis diese
kreati, reflektiert und rielgerich-
tet minsetzen

1.3 Delmmorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wisderfinden und von
werschiedenen Orten abrufen;
Informationien und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukiuriert authewahren

1.4 Datenschatz und
Informationssichorhait

Verantwortungsvoll mit per-
sinlichen wnd framden Daten
wmgehen; Datenschute, Privat-
sphare und Informationssicherhe
beachten

2 INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

&

21 Informatiensre charcha

Informatiansrecherchen ziel-
gerichiet dunchfiihren und dabei
Suwchstrategien amyenden

1.2 Informationsaaswartung

Themenrelerante Informationen
und Oaten aus Medienangeboten
Filbern, strukburisrsn, ursandsin
und aufbereten

23 Informationsbowartung

Informationen, Daten und ihre
Guellen sowvie dahinterliegends
Strategien und Absichien erken-
rien und kritisch bewerten

24 Informatienskritik

Unangemessene und gefshrdende
Medizninhalte erkennzn und hin-
sichilich rechilicher Grundlagen
sowie gesellechafilicher Mommen
und ‘Werte einschitren; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilis- und Unterstitrungs-
strukturen nutren

3. KDMMUMIZIEREM
L. 1]
KDOPERIEREN

&

1.1 Kommwurikations- und
Kooparationsprozassa

Kommunikations- und Koapers-
tionsprozesse mit digitalen ‘Werk-
reugen niclgerichtet gestalten
sowie mediale Produkie und
Infarmationen teilen

2.2 Kommwunikations- und
Kooparationsmagaln

Regeln fir digitale Kommuni-
katian und Kooperatian kennen,
formulieren und sinhalten

LK iikation wnd Koopara-
tion in dar Gasallschaft

Kommunikations- und Koaope-
ratiansprazesse im Sinne siner
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatre sowie
kulturell-gesellschadtliche
Marmen beachten

3.4 Cybargewalt und
~kriminalitat

Persinliche, gesellschattliche
urd wirtschafiliche Risiken und
Muswirkungen von Cyberpesalt
urd -kriminalitdt erkennen sowie
#Ansprechpartner und Reaktions-
miaglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUTIEREN
UND @
PRASENTIEREN
& 1 Madianproduktion und Pra-
santation

Medienprodukie adrecosten-
gerecht planen, gestalien und
prasertienen; Miglichkeiten des
Veritfentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gastaltungsmittal

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
amwenden sowie hinsichilich
ihrer Qlualitat, Wirkung und Sus-
saqeabsicht beurteil=n

4.3 Quallandokums nitation

Standands der Dwellerangaben
beim Produzieren und Prisen-
tieren won eigenen und fremden
Inhalten kennen und amaendzn

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persanlichkeits- [u.a. d=s Bild-
rechtz], Urheber- und Mutnings-
rechis |wa. Lizenzen| iiberprii-
Fzn, bewsrte=n und beachien

.

L MEDIENKOMPRTEMNI
RAHMEN NRW

5. ANALYSEEREN
UMD
REFLEKTIEREN

6.1 Madisnanalyss

Die VieHalt der Medien, ihre Ert-
wicklung und Bedeutungen ken-
nien, analysieren und reflektieren

G.2 Mainungshildung

Die interessengeleiete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medizn erkannen sowiein
Eerug auf die Meinungshildung
beurteilen

5.2 ha ntitdtshildung

Chancen und Herausforderungen
won Medien fiir die Realititswahr-
nelimung erkennen und analysie-
ren sowie filr die eigene Identi-
tatshildurg nutzen

6.4 Selbstrequliars
Madicnmrtoung

Medien und ihre Wirkungen be-
schireiben, kritisch reflekiiersn
und deren Mutzung selbcher-
antwortlich reguliere=n; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

Grundizgende Prinzipien und
Funktionzweisen der digitalen
‘Welt identifizieren, kennen,
vergtehen und bewusst nutzen

Algorithmizche Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, rechvallziehesn und
reflektienen

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemilisestrabegien entwi-
chzln und dazu sine strukburieries,
algarithmische Saquenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen wnd dis gefundens
Losungsstrategie beurteilen

Einfliisse wan Algarithmen und
fuzwirkung der & uiomatisierung
von Prozescen in der digitalen ¥Welt
beschreiben und reflektizren

Haranogeber
Cumses Codaman | aiee] unier CC HY MO G0 Laess.

Bﬁh-—-

LVR

E‘—"'-"u-.""



5.2. Schulinterne Ziele fur den Einsatz von Medien im Unterricht

» schiller tellen sich Tablets und lemen zo voneinander
» unterstiitzen sich gegenssitiy bei Problemen

Soziales Lernen

» gigenen lemprozess strukturiersn
* Informationsquellen selbst suchen und nutzen

Individuelles Lernen e Ry

* lemen mit mehreren Sinnen fiir leistungzschwichers  Schiiber

Differenzierung P —
» durch Intemet rusdtzlicher Lemstoff fiir stirkere Schiller
» Priventionzarbeit wor Riziken im Intemst ‘

Kinder- und Jugendschutz

. F und iiber emails mit kindem auf der ganzen Welt
* Untemichtzergebnisze  kinnen dber homepage verdffenticht werden-> echte Schretbanidsze

Offnung von Schule

* kniipft an die Lebenswirklichkeit der Schiller an

Motivation R

» schneller Zugriff auf aktuelle Ereignizse und Informationen auf der ganzen weh

Aktualitat

* Medieneinfiiisse erkennen und nutzen

Personlichkeitsentwicklung

5.3. Individuelle Férderung mit digitalen Medien

,Digitale Medien kénnen dabei helfen Lernprozesse zu individualisieren und das
selbststandige Lernen zu unterstitzen. Im besten Fall stellt ein mit digitalen Medien
erganzter und unterstitzter Unterricht die Fortsetzung guter individueller
Férderung mit anderen Mitteln dar.”3

Unterricht orientiert sich nach bildungspolitischen Forderungen nicht mehr am
Lernstand des Klassendurchschnitts, sondern muss so geplant werden, dass die
Schiler ihre individuellen M&glichkeiten entfalten kdnnen und bei ihren vielfaltigen
Lernerfahrungen unterstitzt werden.

Der bloBe Einsatz digitaler Medien fihrt nicht zwangslaufig zu einem besseren
Unterricht oder zu einer individuellen Férderung.

3 www.bertesImann-stiftung.de — Individuelle Férderung mit digitalen Medien



http://www.berteslmann-stiftung.de/

5.4. Chancen durch digitale Medien im Hinblick auf individuelles

Lernen an der Marienschule

e N
Schiilerinnen und Schiiler kénnen sich selbst tiber
Kindersuchmaschinen oder vorgegebenen

Lernplattformen differenziertes Material auswahlen 5 5
e N
Multimediale Materialien bieten neue Zugédnge zu
Lerninhalten
e N
Individuelle Riickmeldungen bei interaktiven Ubungen
zum Selbstlernen
e N
Starken und Schwéchen werden digital sichtbar und die
Lehrperson kann individuelle Riickmeldungen geben
e N
Individuelle Lernorte und Lernzeiten
e N
Lernprozesse des Einzelnen werden angeregt und
intensiviert

Verbindliche Absprachen (Stand April 2023)

Allgemeine Konferenz

Zu Beginn jeder Allgemeinen Konferenz wird kurz Gber den aktuellen Stand des
Medienkonzeptes aus den einzelnen Fachschaften oder der Steuergruppe
.Medienkonzept” informiert. Dies kénnen z.B. verbindliche Absprachen oder
das Vorstellen einer neuen App sein.

Unter dem Konferenzpunkt ,Das ist neu - das hat gut geklappt” werden
Erfahrungen innenhalb des Kollegiums ausgetauscht. Dies kann z.B. eine neue
technische Ausstattung, eine neue App o0.a. sein. Ebenso aber auch gemachte
Erfahrungen aus dem digitalen Unterricht. Z.B.: Etwas hat sich als besonders
praktikabel gezeigt. Dies war eine groBe technische Hilfe fir meinen Unterricht.
Usw.

Auch in den Allgemeinen Konferenzen nutzt die Schulleitung, oder andere
vortragende Lehrpersonen, Apps und Tools zur Veranschaulichung des
Konferenzinhalts. Z.B. werden Mindmap-Apps, Abfrage-Apps genutzt und so
neuen Kollegen/Kolleginnen vertraut gemacht.

Mogliche SchulschlieBungen

Bei Schulanmeldung ab dem Schuljahr 20/21 werden Emailadressen der Eltern
abgefragt (freiwillig), damit im Falle einer SchulschlieBung Eltern sowohl tber
die Homepage als auch direkt Gber den Iserv Mailverteiler informiert werden
kénnen.



Iserv wird den Eltern zu Beginn am 1. Elternabend in Klasse 1 vorgestellt und ist
als Informationszugang und Mitteilungsplattform bekannt. Bei unterschriebener
Nutzungsvereinbarung und Datenschutzerklarung erhalten die Schiiler Zugang
zu Iserv und Logineo. Kinder bzw. Eltern ohne Smartphone usw. sind bekannt
und ihnen wird ein Leihgerat zur Verflgung gestellt oder
Kooperationsgemeinschaften werden geschlossen. Nutzt eine Familie das
Leihgerat von der Schule, so fillen sie vorab einen Leihvertrag zum Gerét aus.

e Unterricht
Die Erstklassler werden nach den Weihnachtsferien (im 2.Halbjahr) in die
Internetschule Logineo eingefihrt.
Ab dem zweiten Schuljahr gibt es dann wochentlich (zur Zeit immer
donnerstags) eine digitale Hausaufgabe Gber Logineo.
Uber Edmond werden Edu-Ids von der Klassenlehrerin erstellt (personalisierte
Zugéange fiur die Schiler) oder generell Uber die Medienbeauftragte. Dann wird
es an Klassen- oder Lerngruppenleitungen verteilt. Die Edu-Ids gelten maximal
ein Jahr. Die Schilerinnen und Schiler kdnnen Medien im Browser betrachten,
die von der Lehrkraft eingestellt wurden.
Elternabende werden durch die Schulsozialarbeiter der Stadt Harsewinkel
gemeinsam geplant und an allen Schulen durchgefihrt.

e Umgang mit Tablets (s. Anhang)
In jeder Klasse hangt ein Plakat zum richtigen Umgang mit den Tablets. Der
Klassenlehrerin fuhrt die Regeln z.B. im Rahmen eines Klassenrates ein.
Die Regeln werden kiinftig auch im Logbuch enthalten sein.

e Elternarbeit
Die Schule informiert ausfihrlich Gber ihre Aktivitdten auf Elternabenden, durch
Elternbriefe, vorwiegend digital, und Informationen auf der Homepage.
Dadurch sollen Uber den Einsatz digitaler Medien im Unterricht und Zuhause
informiert und die Medienkompetenz von Eltern gestarkt werden. Auf einem
Elternabend, durchgefiihrt von den Schulsozialarbeitern der Stadt Harsewinkel,
werden Eltern fir Gefahren im Internet sensibilisiert.
Eltern arbeiten auch bei der Erstellung des Medienkonzeptes als Experten und
Kritiker mit und setzen dadurch neue Impulse.

5.6. Verbindliche Absprachen in den Jahrgangen

Abhéngig von der schulischen Ausstattung, der personellen Ressourcen und der
wachsenden Medienkompetenz der Lehrerinnen missen vorliegende Absprachen
immer wieder neu angepasst werden.

Um die Kompetenzerwartungen des Medienpasses zum Ende des 4. Schuljahres bei
allen Schilerinnen und Schilern zu erfillen, muss es verbindliche Absprachen in
den einzelnen Jahrgangen geben. Bei der Auswahl neuer Lehrwerke steht der



Einsatz digitaler Medien und die Individuelle Férderung im Fokus. Verbindliche
Absprachen wurden im Laufe des Schuljahres 20/21 in den einzelnen Fachschaften

erarbeitet.

Die Erstklassler durchlaufen im 1. Schulbesuchsjahr die Beebot-AG an unserer

Schule. Im 2. Jahrgang sollen sie weitere Erfahrung zum Beebot fahren und steuern
sammeln. In Klasse 3 mochten wir mit Bob 3 arbeiten und fir Klasse 4 steht das
Programmieren auf dem Tablet und am Ozobot weit vorne, soweit die personellen

und materiellen Gegebenheiten vorhanden sind.

Klasse 1 Klasse 2 Klasse3 Klasse 4
verbindliche Bookcreator, | Kindersuch- Kindersuch- | Kindersuch-
Apps und Blitzrechnen | maschinen maschinen maschinen,
Internetseiten Anton (Blinde Kuh, Pages Bookcreator,

Bee-Bots Frag Finn) Bookcreator | Lernspal Deutsch,

Bookcreator, Lernspal3 Blitzrechnen,
Blitzrechnen Deutsch, [-movie, Antolin,
Antolin Blitzrechnen, | Pages
Anton Antolin Anton

Anton Kahoot

Kahoot Ozobot

Bob-3

Die Schilerinnen und Schiler nutzen das Tablet als Arbeitswerkzeug sowie

anschlieBend als Prasentationsmedium z.B. Uber das Apple-TV im Klassenraum. Iserv

und Logineo nutzen sie als Arbeitsplattform.

5.7. Medienpass NRW (Stand Juni 2020
Deutschlehrwerk Niko 1 und 2 bereits eingebunden)

Material/ Software

Bedienen und Anwenden

Links /

1.1. Medienausstattung

Medienausstattung
(Hardware) kennen,
auswéahlen und reflektiert
anwenden; mit diesen
verantwortungsvoll
umgehen

-Ablegen des
TabletfUhrerscheins

Jg.1-4: PC starten sowie
herunterfahren

- Begriffe ,Computer,
Bildschirm (Einschaltknopfe),
Maus, Tastatur, Drucker,
Lautsprecher” kennen und
nutzen

- eigenen Benutzernamen und
Passwort eingeben
Sachunterricht:

Hardware:
-Computer, Tastatur, Mouse
-Tablets




1. Klasse: Regelplakat
erstellen (entsprechend der
Computerregeln aus dem
gelben Computer-Pass und
Benimmregeln), Anton App,
QR Code scannen, Apps
schlieBen
Medienkompetenztraining
Was sind Medien?

Deutsch:

Worter in Grof3- und
Kleinschreibung abschreiben
kénnen (Umstelltaste,
entfernen, Leertaste)

Niko 2 Differenziertes
Lesebuch: S.106, 107, 108,
109

Niko 2 Sprachbuch: S. 13, 135
Niko Sachbuch 1/2: S. 25, 30,
31,34

Arbeitsheft zum Niko
Sachbuch 1/2:S.12, 14, 15, 95

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale
Werkzeuge und deren
Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und
zielgerichtet einsetzen

Sachunterricht:

1-4- Kamera -App und
Videofunktion nutzen
(FrihblGher, Baume,
Bohnentagebuch, Werbefilm,
Versuche dokumentieren)
Medien als Informationsmittel
Deutsch:

Klasse, Anlautbilder
fotografieren, Ich-Buch
erstellen

EinfGhrung in das
Onlinelernprogramm zur
Leseférderung ,Antolin”
JG.1/2

PC als Schreibwerkzeug
kennenlernen

JG. 3/4

Deutsch: Uberarbeitung und
Gestaltung von Texten

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
40, 62,130

Niko 2 Differenziertes
Lesebuch: S. 17, 31, 89

Niko Sachbuch 1/2, S. 30, 31,
34, 35,163

Internet ABC

IPads/ Kameras

Book creator

Antolin

Lernwerkstatt

Blitzrechnen

Anton

Word (Textverarbeitung:
Text eingeben, Schriftart
andern, Schriftgrofe
andern, Schriftfarbe andern,
fett, kursiv, unterstreichen,
Text ausschneiden, Text und
Bilder einfligen)




Arbeitsheft zum Niko
Sachbuch 1/2:5.12, 15, 95

Mathe:

1.Klasse Plusaufgaben/
Formen und 2. Klasse
geeignete Werkzeuge beim
Problemldsen auswéahlen (z.B.
Taschenrechner, Internet)
Multiplikationsaufgaben in der
Umwelt fotografieren

Erstellen von geometrischen

Formen mit Paint

Jg.1-4 Ubungen zu den
verschiedenen Rechenarten
Kunst:

Warmebildfoto des eigenen
Gesichts verarbeiten

Deutsch und Mathe:

Arbeit mit der Lernwerkstatt
und der App Anton
Computerfiihrerschein Klasse
3und 4

Paint (eigenes Bild erstellen)
Umgang mit
Suchmaschinen s.2.1

Taschenrechner
Suchmaschine (Google,
Fragfinn, Blindekuh)

Recherche/ Erstellen von
Word-Dokumenten z.B.
Sachtexte fur Plakate,
Einfligen von Bildern und
Grafiken, Steckbriefe

1.3. Datenorganisation

Informationen und Daten
sicher speichern,
wiederfinden und von
verschiedenen Orten
abrufen; Informationen
und Daten
zusammenfassen,
organisieren und
strukturiert aufbewahren

Sachunterricht:

Daten speichern und
wiederfinden mit den Apps,
Fertige Produkte (Referate
Uber Stadte und Gemeinden,
Bundeslander 0.3.) an
Lehrerinnen-Tablet/Beamer
senden

Deutsch:

Klasse 3 Steckbriefe tippen
und speichern

Klasse 4 Geschichten und
Abschlussberichte schreiben
Bilder markieren und kopieren

Niko 2 Differenziertes
Lesebuch: S.108, 109

Niko Sachbuch 1/2:S. 127

Word, Paint

1.4 Datenschutz und Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit
personlichen und
fremden Daten umgehen;
Datenschutz, Privatsphare
und
Informationssicherheit
beachten

Sachunterricht:

Regelplakat, Reflektieren:
Keine Fotos ohne
Einverstédndnis, auf Gefahren
hinweisen, Auf geschitzte und
freie Fotos hinweisen bei der
Erstellung und
Veroffentlichung von
Referaten

Sicheres Passwort als
Einstieg in das Thema
Umgang mit personlichen
Daten
www.checkdeinpasswort.de




Deutsch:

Modalitaten zum Abspeichern
Persdnliches Passwort
Computerfiihrerschein Klasse
3und4

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
21,139

Niko 1 Arbeitsheft Plus Teil C:
S. 89

2. Informieren und recherchieren

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen
zielgerichtet durchfihren
und dabei Suchstrategien
anwenden

Deutsch

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
17, 67, 81, 83, 87, 89, 98, 105,
109, 117,121,123, 150

Niko 2 Differenziertes
Lesebuch: S. 45, 53, 65, 77,
108, 109

Niko 2 S: S. 36, 39, 87, 100,
114,127,128, 130, 131, 143
Niko Sachbuch 1/2: S. 11, 30,
31,52,107,16

Sachunterricht:

2 Klasse Tiersteckbriefe

3. Klasse Kreis GT

4. Klasse Bundesléander/ BRD
Religion:

4.Klasse Weltreligionen
Englisch:

Tiersteckbriefe
Suchmaschinen

Musik

3./4. Klasse: Informationen zu
Instrumenten und
Komponisten suchen

(Suchmaschinen: fragFINN,
blinde Kuh)

https://www.fragfinn.de/
www.helles-koepfchen.de
www.blinde-kuh.de
https://www.religionen-
entdecken.de/startseite

Hamsterkiste

Klexikon

Willi wills wissen

Anna und die wilden Tiere

2.2 Informationsauswertun

Themenrelevante
Informationen und Daten
aus Medienangeboten
filtern, strukturieren,
umwandeln und
aufbereiten

Sachunterricht/ Deutsch:
Struktur erlernen

Wo suche ich, was suche ich,
was kann ich verwenden, wie
setze ich es um?
Stichwortauswahl

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
83,87,89,117

Niko 2 Differenziertes
Lesebuch: S. 25, 108

Niko 2 Sprachbuch: S. 131,
132,133,134

Recherche/ Erstellen von
Word-Dokumenten z.B.
Sachtexte fur Plakate,
Einfligen von Bildern und
Grafiken, Steckbriefe



https://www.fragfinn.de/
http://www.helles-koepfchen.de/
http://www.blinde-kuh.de/
https://www.religionen-entdecken.de/startseite
https://www.religionen-entdecken.de/startseite

Niko Sachbuch 1/2: S. 11, 52,
107

Englisch: Videos/kurze Filme
und Interviews

2.3 Informationsbewertung
Informationen, Daten und | Sachunterricht

ihre Quellen sowie Werbung, Wikinger
dahinterliegende Elternabend zum Thema
Strategien und Absichten | durchfihren

erkennen und kritisch

bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und Sachunterricht Internet ABC
gefédhrdende Medienkompetenztraining

Medieninhalte erkennen | Wie recherchierst du?

und hinsichtlich Deutsch

rechtlicher Grundlagen Niko 1 Differenzierte Fibel: S.

sowie gesellschaftlicher 139

Normen und Werte
einschatzen;

Jugend- und
Verbraucherschutz
kennen und Hilfs- und
Unterstitzungsstrukturen

nutzen

Kommunikations- und Sachunterricht/ Mathematik Lernwerkstatt
Kooperationsprozesse Erklarvideos Word

mit digitalen Werkzeugen | Deutsch Kahoot
zielgerichtet gestalten Klassenbriefkasten

sowie mediale Produkte Mails schreiben tber die

und Informationen teilen | Lernwerkstatt

Brief bei Word schreiben
Erstellen von und Teilnahme an
Wissensratseln in Form eines
Quiz (Mathe:
Teilbarkeitsregeln, SU: nach
dem Besuch aulBerschulischer
Lernorte)

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
21,40, 105,137

Niko 2 Differenziertes
Lesebuch: S. 17, 31, 89

Niko 2 Sprachbuch: S. 39, 55,
114,115, 148

Niko Sachbuch 1/2: S. 34, 35

| 3.2 Kommunikations- und Kooperationsregeln |
Regeln fur digitale Medienkompetenztraining
Kommunikation und Emoiji-Sprichworter-
Kommunikation mit Medien (z.




Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im
Sinne einer aktiven
Teilhabe an der
Gesellschaft gestalten
und reflektieren; ethische
Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

Personliche,
gesellschaftliche und
wirtschaftliche Risiken
und Auswirkungen von
Cybergewalt und -
kriminalitat erkennen
sowie Ansprechpartner
und
Reaktionsmdglichkeiten
kennen und nutzen

B. E-Mail, Messenger,
WhatsApp, Soziale Netzwerke,
Chatrooms, Foren),
Schwierigkeiten, die auftreten
kénnen- was macht man damit?
Deutsch:

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
17, 62, 98, 130, 139
Niko 2 Sprachbuch: S. 133

Niko Sachbuch 1/2: S. 30, 31,
34, 35

Medienkompetenztraining
Regeln und Umgang mit
Medien

Privatsphare- Was darf ich? was
darfich nicht?

Unterscheidung: Echte
Freunde - Online-Freunde
Deutsch

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
62,139

Niko 2
Lesebuch: S. 89

Niko 2 Sprachbuch: S. 55

Differenziertes

Medienkompetenztraining
Cybermobbing

Betriger im Internet
Gefahren fremder E-Mails
Deutsch:

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
130

Film: Sheaplife
Elternbriefe/ Einladungen
selber schreiben

Beitrége fir die
Schulhomepage verfassen

Workshop durch
Medienzentrum

4. Produzieren und Prasentieren

4.1 Medienproduktion und

Prasentation

Medienprodukte
adressatengerecht
planen, gestalten und
prasentieren;
Moglichkeiten des
Veroffentlichens und
Teilens kennen und
nutzen

kurze Filmszenen /Trickfilm
Sachunterricht:
Abschlusszeitung in Klasse 4
Erklarvideos zu Versuchen/
Fragenstellungen im SU
Sport:

Choreographien eintiben und
aufnehmen, mit Musik
hinterlegen, gestalten

Jg.4: Urheberrecht
kennenlernen (Welche
Voraussetzungen mussen

Stopmotion (Beispiel:
https://materialwiese.de/2

016/06/stop-motion-
legetrickfilme.html )
Bookcreator
Auditorix
PowerPoint



https://materialwiese.de/2016/06/stop-motion-legetrickfilme.html
https://materialwiese.de/2016/06/stop-motion-legetrickfilme.html
https://materialwiese.de/2016/06/stop-motion-legetrickfilme.html

gegeben sein, damit ich ein
Werk teilen darf?
Persénlichkeitsrecht

Deutsch:

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
40, 139

Niko 1 Arbeitsheft Plus Teil C:
S. 11, 61

Niko 2 Differenziertes
Lesebuch: S. 89

Niko 2 Sprachbuch: 114, 115,
132,133,134

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von
Medienprodukten
kennen, reflektiert
anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat,
Wirkung und
Aussageabsicht
beurteilen

Sachunterricht:

Werbefilm drehen,
Wetterbericht, Imagefilm bei
Klassensprecherwahl
Kunstprojekt:

Werbung

Deutsch

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
40, 135

Niko 2 Differenziertes
Lesebuch: S. 16, 25, 31, 65, 89

Niko 2 Sprachbuch: S.39, 114,
115, 134, 148, 141

Media smart

4.3 Quellendokumentation

Standards der
Quellenangaben beim
Produzieren und
Prasentieren von eigenen
und fremden Inhalten
kennen und anwenden

Sachunterricht:
Abschlusszeitung
(Quellenangaben der Fotos)
Deutsch

Niko 1 Differenzierte Fibel: S. 21

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen
des Persdnlichkeits- (u.a.
des Bildrechts), Urheber-
und Nutzungsrechts (u.a.
Lizenzen) Uberprifen,
bewerten und beachten

Die Vielfalt der Medien,
ihre Entwicklung und
Bedeutungen kennen,
analysieren und
reflektieren

Sachunterricht:

Regelplakat

Deutsch

Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
21,139

Niko 1 Arbeitsheft Plus Teil C: S.
89

Zeitungsprojekt

Jg.3/4: Thema Werbung

(Was ist Werbung? Warum
machen Firmen Werbung? Was
sollte man beim Einkaufen im
Netz beachten?

Deutsch

Glocke/ WN/ NW




Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
51, 62,98, 130, 135
Niko 2 Differenziertes
Lesebuch: S. 17, 31, 99
Niko 2 Sprachbuch: S. 23, 39,
129, 148
Niko Sachbuch 1/2:S. 30, 31, 34
Arbeitsheft zum Niko Sachbuch
1/2:5.12, 14,15
| 5.2Meinungsbildung
Die interessengeleitete Zeitungsprojekt
Setzung und Verbreitung | Deutsch/ Sachunterricht:
von Themen in Medien Werbung
erkennen sowie in Bezug | Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
auf die Meinungsbildung | 71, 137
beurteilen
Niko 2 Differenziertes
Lesebuch: S. 99
Niko 2 Sprachbuch: S. 128, 129,
134
Chancen und Influencer kritisch hinterfragen
Herausforderungen von Deutsch:
Medien fir die Niko 1 Arbeitsheft Plus Teil A: S.
Realitatswahrnehmung 57
erkennen und analysieren | Niko 1 Arbeitsheft Plus Teil C: S.
sowie fur die eigene 85
Identitatsbildung nutzen
Medien und ihre Elternabende zur
Wirkungen beschreiben, | Medienkompetenz
kritisch reflektieren und Medienkompetenztraining
deren Nutzung Deutsch:
selbstverantwortlich Niko 1 Differenzierte Fibel: S.
regulieren; andere bei 71,85
ihrer Mediennutzung Niko 1 Arbeitsheft Plus Teil A: S.
unterstltzen 27,45,57
Niko 1 Arbeitsheft Plus Teil B: S.
65

6. Poblemlésen und Modellieren
6.1 Prinzipien der digitalen Welt

Grundlegende Prinzipien | Lego Mindstorms-AG Lego Mindstorms
und Funktionsweisen der | Minibiber http://www.minibiber.ch/
digitalen Welt Dash: Roboter Tablets
identifizieren, kennen, Was ist das Internet? Was Dash+Tablet+Pro-
verstehen und bewusst kennst du im Internet? Wofir grammierkarten
nutzen nutzt du es? Bee-Bots

Vor- und Nachteile des Bob-3

Internets

6.2 Algorithmen erkennen



http://www.minibiber.ch/

Algorithmische Muster
und Strukturen in
verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen
und reflektieren

Lego-Mindstorms-AG
Minibiber

Ozobot, einfache Farbcodes
lenken Roboter

scratch junior

Lego Mindstorms
http://www.minibiber.ch/
https://ozobot.com/
Calliope Mini + App
Bob-3

Tablets

Scratch App
https://scratch.mit.edu

6.3 Modellieren und Programmieren

Probleme formalisiert
beschreiben,
Problemldsestrategien
entwickeln und dazu eine
strukturierte,
algorithmische Sequenz
planen; diese auch durch
Programmieren umsetzen
und die gefundene
Losungsstrategie
beurteilen

Lego-Mindstorms-AG

Ozobot, durch Codes
Problemldsungsstrategien
entwickeln
Programmiersprache OPEN
ROBERTA erlernen und
Calliope damit programmieren
SDash und Scratch

Lego-Mindstoms
Calliope Mini + App
Bee-Bot + App
Bob-3

Tablets

6.4 Bedeutung von Algorithmen

Einflisse von
Algorithmen und
Auswirkung der
Automatisierung von
Prozessen in der digitalen
Welt beschreiben und
reflektieren

Lego-Mindstorms-AG
technische Alltagsgegenstéande
analysieren und eventuell
nachbauen

Lego-Mindstoms
Calliope

6. Ausstattungsbedarf

6.1. Ist-Stand (April 2023)

Die Marienschule verfligt Uber 3 abschlieBbare Tabletschranke mit jeweils 25 Tablets. In
den Schranken befinden sich auch einige Tabletadapterkabel, sodass 2 Kinder ihre
Kopfhorer an einem Tablet anschlieBen kdnnen und die Partnerarbeit somit erleichtert wird.
Alle festen Lehrkrafte haben ein Diensttablet und einen Dienstlaptop. Wir besitzen 1
portable Beamer, die vom Kollegium fir den Unterricht ausgeliehen werden.

Alle Unterrichtsraume sind mit Beamer und AppleTV ausgestattet.

Uber die Iserv Anmeldung kénnen alle Programme durch die Lehrkraft genutzt werden. Das
Kollegium hat Iserv fest in den Schulalltag installiert. Auf dem Bildschirm im Lehrerzimmer
sieht man den Iservkalender und alle wichtigen Schultermine, sowie fehlende Schiilerinnen
und Schiler. Es wurde ein geordnetes Materialraster in Iserv erstellt, indem die Kolleginnen


http://www.minibiber.ch/
https://ozobot.com/

Schuldokumente und Konzepte ablegen und gemeinsam verwalten. Das Drucken von den
festen Computern im Lehrerzimmer an den neuen Kopierern ist mdglich. Das Drucken von
Tablets oder anderen mobilen Geraten ist leider jedoch noch nicht méglich.

Alle Klassen nutzen ihre Iserv-Zugange regelmaBig, da Elternpost fast ausschlief3lich Gber
den Iserv-Mailverteiler mitgeteilt wird. Der Kontakt zwischen Elternhaus und Lehrkraft
verlauft ebenfalls Gber die Iservplattform. Informationen aus dem Schulleben, Fotos oder
andere Dokumente werden in den jeweiligen Klassenordnern bei Iserv hinterlegt und sind
dort fur die Berechtigten abrufbar.

Alle Schilerlnnen werden ab der 1. Klasse (2. Halbjahr) mit Logineo, als unsere
Lernplattform, vertraut gemacht. Ab der Klasse 2 wird regelméaBig mit Logineo gearbeitet
und es gibt wochentlich eine Logineo-Hausaufgabe.

Im Bereich Programmierung verfligen wir Gber 6 Beebots, einen Klassensatz Bob 3 und ein
Ozobot Starterset. Der Einsatz erfolgt Gberwiegend in Kleingruppen. Des Weiteren kénnen
5 Satze Lego Mindstorms Edukation und 4 Osmo Lernstationen eingesetzt werden.

Wir verfigen Gber eine Fobizz-Lizenz, und die Zugange zur Digitalen Fortbildungsoffensive,
damit die Kolleginnen sich aktiv in ihren Bereichen fortbilden kénnen. Diese Lizenz wird
auch im Schuljahr 23/24 fortgesetzt. ( Konferenzbeschluss Mai23)

IST Stand: April 2023

zusatzliche Arbeitsgerate fur 2 PCs im Lehrerzimmer/
Lehrer und padagogische 2 Laptops Sekretariat
Mitarbeiter 1 Farbdrucker
Lehrertablet pro Festanstellung
Lehrerlaptop pro Festanstellung
W-Lan in allen R&umen
Breitbandanbindung
Homepage www.gsmarienschule-
marienfeld.de
bei Strato
First-Level-Support Kirsten Seiler
Silvia Lickemeier
Second-Level- Support Ralf Brentrup
Martin Dabeck
Tobias Bondar/ Stadt

6.2.Soll-Stand

Langfristig ware eine Eins-zu-Eins-Ausstattung der Lernenden wiinschenswert.
Somit kdnnte jederzeit im Unterricht auf digitale Medien zugegriffen werden und
diese in individuelle Lernprozesse eingebunden werden. Eine raumliche und
zeitliche Unabhangigkeit ware dadurch moglich. Wiinschenswert wéare eine weitere
Aufstockung von Ozobot-Sets, sodass das Programmieren in Jahrgang 4 mehr zum
Thema werden kann.


http://www.gsmarienschule-marienfeld.de/
http://www.gsmarienschule-marienfeld.de/

7. Medienkompetenz der Lehrkrafte
Um digitale Medien in Lernprozesse einzubinden und dadurch Schilerinnen und

Schiler individuell zu férdern und zu unterstitzen, missen die Lehrerinnen Uber
verschiedene Kompetenzen verfligen. Dazu gehoren technische
Nutzungskompetenzen, methodisch didaktische Kompetenzen als auch fachliche
Kompetenzen. Es genligt nicht, wenn nur einzelne Kolleginnen Uber diese
Kompetenzen verfliigen. Es ist zwingend erforderlich, dass das Kollegium sich
gemeinsam auf den Weg macht und seine Schule weiterentwickelt. Dazu ist es
notwendig Verbindlichkeiten und Vereinbarungen zu treffen, Verantwortlichkeiten
festzulegen und Prozesse sichtbar zu machen (s. Handlungsschritte).

Dieser Prozess wird anhand des SAMR-Modells nach Puentedura deutlich und wird
dadurch reflektiert und evaluiert (Fragebogen in Entwicklung).

7.1. lIst-Stand

Aufgrund der Corona-Erfahrungen zeigte sich die groBBe Bereitschaft sich selbst
fortzubilden und den neuen Medien positiv gegenlberzustehen. Nun haben die
Kolleginnen ihren Unterricht fir neue Medien gedffnet und er ist darliber hinaus
zum festen Bestandteil des Unterrichts geworden. Die technische
Klassenraumausstattung wird sehr geschatzt und genutzt und als Erleichterung
empfunden. Lehrkréfte, die Unterrichtseinheiten digital durchgefihrt haben,
geben eigene Erfahrungen systematisch im Rahmen von Konferenzen und in
Teamsitzungen an das Kollegium weiter. So profitiert das ganze Kollegium von
den gemachten Erfahrungen und bekommt neue Anregungen und Ideen. Die
Schulleitung hat dartiber hinaus die Moglichkeit zur ,Kollegialen Hospitation”
eroffnet und mochte damit zum digitalen Erfahrungsaustausch unter den Kollegen
beitragen.

7.2. Soll-Stand

Alle Lehrerinnen sind in den oben genannten Kompetenzen ausgebildet und
kénnen diese miteinander vernetzen und zum Einsatz bringen. Die Schule baut eine
Kultur der kollegialen Beratung und Unterstitzung auf, dabei werden auch Eltern
und Kinder als Experten einbezogen. Fortbildungen, auch bezogen auf das Personal
des Ganztages, wurden ausgearbeitet. Somit kdnnen gemeinsame
Unterrichtsprojekte realisiert werden. Individuelle Fortbildungen, z.B. bei Fobizz
oder der Digitalen Fortbildungsoffensive des Landes, werden genutzt. Danach
stellen die Kolleginnen ihre gemachten Erfahrungen und Neuigkeiten im
Lehrerplenum vor. Ebenso werden durch kollegiale Hospitationen Best Practise -
Unterrichtsideen geteilt und voneinander gelernt. Themenspezifische schulinterne
Fortbildungstage sind im Jahresverlauf eingeplant. Sichtbare Weiterentwicklung
der einzelnen Lehrkréfte nach dem SAMR Modell oder nach Kanban.



7.3. Fortbildungsplanung

Aktuelle Fortbildungen z.B. iber das Medienzentrum werden per E-Mail-Verteiler
an alle Kolleginnen weitergeleitet.

Die Fortbildungsplanung geschieht kontinuierlich im Rahmen der Lehrer- und
Schulkonferenzen unter Beteiligung der OGGS-Leitung.

Fortbildungen werden im Rahmen von padagogischen Tagen angeboten. Je nach
Qualifikationsstand kénnen auch Fortbildungen fur Teilgruppen des Kollegiums
oder in schulibergreifender Kooperation durchgefihrt werden.

Die Schule bildet sich in folgenden Bereichen fort:

e Einsatz digitaler Medien und Werkzeuge im Unterricht

e Urheberrecht und Datenschutz

e Umgang mit Iserv

¢ Nutzung von Lernmangementsystemen wie Logineo

Fortbildungen im Schuljahr 19/20:

e Logineo- Einrichten und Grundlagen

e Teilnahme einzelner Kollegen am OPEN SAP-Kurs ,Calliope Mini erfolgreich in
der Grundschule einsetzen” (April 2020)

e Teilnahme an den Medientagen im Kreishaus

e Digital Learning Leadership: Teilnahme durch Schulleitung (Nov. 18- Nov.19)

Fortbildungen im Schuljahr 21/22:
e Logineo- meine Internetschule
Fortbildungen im Schuljahr 22/23

e Fobizz- Schullizenz
Individuelle Fortbildungen orientiert an das Kollegium ( 37 Fortbildungen
Stand April 23). Das Kollegium verflgt Gber inzwischen sehr weit gestreute
Qualifiaktionen, so dass besonders individuelle Fortbildungen sinnvoll sind.
Somit hat jeder die M&glichkeit sich in seinen Bereichen fortzubilden.

Geplante Fortbildungen im Schuljahr 23/24

e Auffrischung und Vertiefung in die Lernplattform Logineo
e Erneuerung der Fobizz Lizenz



8. Distanzlernen- Implementierung Iserv und Logineo NRW
Wahrend der Covid 19 Pandemie musste auch unsere Schule Uber Wochen

Distanzunterricht anbieten. Dabei zeigte sich, dass wir Uber unsere bestehende
Homepage die Kinder online sehr gut mit Material versorgen konnten. Eine
individuelle Versorgung mit angepasstem Material und Feedback an die Schiiler
war nicht méglich. Uber die Plattform Iserv ist diese Liicke nun geschlossen worden.
Iserv wurde von der Kommune unserer Schule zur Verfligung gestellt und hat sich
durchgesetzt. Die schulische Kommunikation mit den Elternhdusern verlauft fast
ausschlieBlich Uber den E-Mail-Verkehr via Iserv. Auch das Umfragetool und das
Buchen von Elternsprechtagsterminen via Iserv hat sich schon bei einigen
Kolleginnen durchgesetzt. Alle Kinder und Eltern unserer Schule sind im Umgang
mit Iserv fit und wir kdnnen durch eine lernférderliche Verknipfung von Préasenz-
und Distanzunterricht den schulischen Erziehungs- und Bildungsauftrag erfullen.

Folgende Uberlegungen hatten wir uns fiir die Implementierung von Iserv gestellt:

Iserv-Server- Mdglichkeiten

a) Webbrowser ( Pc zuhause und in der Schule)

b) lIserv 3 App (Handy, Tablet)

c) Web Dav- Implementierung in Apps auf dem Handy (PC zuhause/Schule, Handy, Tablet)
Transparenz

Interner Ansprechpartner

Gemeinsame Entwicklung der Struktur
Verbindlichkeiten schaffen

Was wir ab jetzt wie kommuniziert?

Timetable festlegen

Usabilitiy

Interne Schulungen

- Konferenzen

- Padlet

- Best practise

- Nutzung auf mobilen Endgeréten (Handy, Tablet)
Mehrwert erkennen

Kommunikation mit anderen Kollegen / andere Schulen in Harsewinkel
Teilen von Unterrichtsentwrfen

Teilen von Formularen

Distanzunterricht

Sicherheit

Wo liegen meine Daten (DSGVO)- Serverstandort
Urheberrecht (www. Digitaleschulbuchseite.de)
Passwortmanagement

Nachhaltigkeit



Projektarbeit
Einbindung ins Medienkonzept

Kurzfristige Ziele

NNORN NN

Teilnahme der Admins an einer Kurzschulung in Greffen

Fortbildung durch Gymnasium Harsewinkel

regelmaRige padagogische Konferenzen zur Nutzung von Iserv s. Erklarvideos Padlet und best
practise

ab sofort dienstliche Kommunikation der Lehrer (ber Iserv

Schulpflegschaft und Schulkonferenz Iserv Uber Einfihrung von Iserv und Logineo informieren
bei kurzfristiger Schulschlielung erfolgt das Distanzlernen wieder Gber unsere Homepage
Einverstandniserklarungen der Eltern einholen

Schiler*innen der Klasse 4 in Kleingruppen in der Anwendung von Iserv schulen
(Idesk-Einstellungen, Videokonferenzen, Aufgabenstellungen verstehen, bearbeitete Aufgaben
hochladen...)

mittelfristige Ziele

4]

NN [NEN™

Schiler*innen der Klassen 2 und 3 in Kleingruppen in der Anwendung von Iserv schulen
(IDesk-Einstellungen, Videokonferenzen, Aufgabenstellungen verstehen, bearbeitete Aufgaben
hochladen...)

Parallel Eltern schulen, durch Onlinevideos oder im Bedarfsfall auch in der Schule.
Kommunikation mit Schiilern und Eltern tber Iserv

regelméRig Aufgaben/ Hausaufgaben lber Iserv festlegen, um Sicherheit in der Anwendung zu
bekommen

padagogische Konferenzen zur Nutzung von Iserv s. Erklarvideos Padlet und best practise
Logineo NRW einrichten

langfristige Ziele

4]
4]

O

Nutzungsvereinbarung bei Schuleinschreibung

Bei Schulschlielung oder Distanzunterricht einzelner Klassen erfolgt das Distanzlernen tber
Iserv und Logineo, Schulerleistungen werden korrigiert und mit Feedback versehen.

Logineo NRW als Kommunikation fur sensible Daten nutzen (Zeugnis, Forderplan)

9. Kooperationspartner

e Medienberatung des Kreises Gitersloh

e Zentrum fir digitale Bildung

e Alle Grundschulen und weiterfihrenden Schulen in Harsewinkel
e Offener Ganztag (VHS Reckenberg-Ems)



10. Evaluation zum jeweiligen Schuljahresende
Anhand des SAMR-Modells entwickelten Fragebogens den Einsatz digitaler
Medien reflektieren und beurteilen, ob durch den Einsatz digitaler Medien eine
Verdanderung der Unterrichtspraxis, besonders im Hinblick auf individuelles
Lernen, erreicht wurde.

Weitere Fragen:

Hat sich die Infrastruktur als verlasslich erwiesen?

Lief die Software auf der Hardware zuverlassig?

Gab es einen verantwortlichen Umgang mit den Medien?
Welche didaktische Software hat sich als sinnvoll erwiesen?
Wurden verbindliche Unterrichtsinhalte umgesetzt?

11. Handlungsschritte zur Medienkonzeptentwicklung
(Stand Juni 2020)

Was? Wer? Mit Bemerkungen Termin
Wem?

erle
digt

Erstellung Tpak SL Harsewinkel | ¢  Gemeinsam in allen 19/20
GS Schulen

Vorstellen Medienpass gesamtes e Sicherung einer 02.03.20

NRW Kollegium einheitlichen
Basiskenntnis im
Kollegium

e Teile des
Medienpasses
vorstellen

e Grundlage flr unser
Medienkonzept

Padagogische Konferenz gesamtes e Medien- 27.04.20
Kollegium Kompetenzen mit
schulinternem

Curriculum
verknipfen

e Bildung einer
Arbeitsgruppe

Medienbeauftragte Kirsten Seiler | ¢ Wartung der Tablets | Dezember 19

bestimmen e Aufbau der Medien

e Unterstiitzung und
Beratung




Grindung einer Lehrer Verhaltensregeln im Dezember 19 |
Arbeitsgruppe Umgang mit Tablets
Erganzen des
Kompetenzrahmens
mit Lehrplankompass
Verbindliche
Absprachen fir Einsatz
finden
Gesamtkonferenz gesamtes Vorstellen der Ende 20/21
Kollegium Ergebnisse aus der
Arbeitsgruppe
Die Absprachen zur
Unterrichtsentwicklung
wer8822222den
verbindlich ins
Medienkonzept
Ubernommen
Medien-AG Sei/Tro Programmieren mit 2. Halbjahr J
Calliope Mini 20/21
IST-Zustand Schulleitung Inventarisierung Ende Februar |
Medienbeauftra Bestandsaufnahme 20
gte
Arbeitsgruppe
Ausstattungsbedarf SL Harsewinkel Auf der Grundlage der | Entscheidung |
festlegen verbindlichen durch
Absprachen zur Schultrager:
Unterrichtsentwicklung | 15 Tablets
wird der
Ausstattungsbedarf Februar 20
ermittelt
W-Lan-Netz Stadt \/
Harsewinkel
Auslieferung der Stadt J
Schilertablets Harsewinkel
Tablethillen Stadt \/
Harsewinkel
Prasentationsmoglichkeite | Stadt \/
n Harsewinkel
Beamerversion
W-Lan in allen Stadt J
Klassenzimmern Harsewinkel
Matrix erstellen SL Einordnung der
einzelnen
Handlungsfelder in
Ampelsystem
Logineo SL Beschluss LK 27.4.2020 \/
Beantragungsprozess September
Antragstellung 2020
SJ 20/21
Fortbildung Umgang mit Herr Medienpass 09/2020 \/
Tablet Husemann Sicherer Umgang

mit Internet und Co
fUr unsere Schiuler




e Apps auf Tablet
kennenlernen

Fortbildungen zu Kollegium e Vorstellung
einzelnen Apps einzelner Apps nach
Fachern gegliedert
e Mathematik
e Sachunterricht
e Englisch
e Deutsch
Fortbildung Schulleitung SL e DLL seit SJ 18/19
Projekt der
Bertelsmannstiftung
/ Dapf
Fortbildung Steuergruppe
Medienkonzept
Fortbildungsbedarf im Arbeitsgruppe | ¢ Ermittlung des per
Kollegium feststellen Kollegium Kenntnisstandes im Fragebogen
Kollegium SJ 19/20
e Entwicklung eines
Fortbildungsplans
e Organisation
schulinterner
Fortbildungs-
veranstaltungen
oder Beratungen
Fortbildungsplan Arbeitsgruppe e Aufder Grundlage der

entwickeln

verbindlichen
Absprachen zur
Unterrichts-
entwicklung und der
Abfrage durch den
Fragebogen wird der
Fortbildungsplan
erstellt.

Partner

e ErschlieBen
erganzender
Ressourcen und
Kompetenzen

Evaluation

e Gewahrleistung eines
optimierten
Planungsprozesses,
der personelle und
finanzielle Ressourcen
bindelt

Vorstellung und Herbst 20
Weiterbearbeitung in der

Lehrerkonferenz

Vorstellung des Herbst 20

Medienkonzeptes in der
Schulkonferenz




12. Anhang
12.1. Tablet-Regeln

lablet-Regeln

Mein Platz ist aufgerdumt

lch fotografiere
keine Personen.

Am Ende der Stunde
schlieBe ich alle Apps.




12.2. Tabletfiihrerschein







12.3. Aktuelle App-Liste (Stand April 2023)

Bee-Bot Scratch Jr Antolin
Anton Die Maus Frag Finn
Worksheetcrafter Go | Biparcours Iserv
Blitzrechnen 1-4 iMovie

QR Code Scanner Stop Motion

Book Creator Areeka

Kahoot! bobdude

Puppet Pals HD Diagramm Generator

Apps Deutsch:

Zebra Schreibtabelle Knietzsche
Niko Gutenberg
Wortersee
Apps Englisch:
EASY peasy Wizadora
LEO
Apps Mathe:
Einmaleins Plus und Minus
Die Uhr Klotzchen
Klipp Klapp Blitzrechnen 1,2,3,4
Sachrechnen Stellenwerte
Apps Sachunterricht:

Die kleine Waldfibel

Fridas Fahrrad

Potz Blitz! Meine Stromwerkstatt

Ronjas Roboter

Wiebkes Waage

Wo liegt das?




Apps Musik:

Garage Band

Apps Religion:

Bibel fiir Kinder

Apps Osmo:
Masterpiece Newton
Numbers Tangram
Words

Deckblatt erstellt mit der App Canva und den dort verfiigbaren Bildern



